
Linguistic Labyrinth

题目描述

给定一个边长为  的三维网格，在所有整数坐标点 （其中 ）上各放置一

个字母，字母只能是 B 、 A 、 P 、 C  四种之一。

我们称一组四个点构成一个“弯曲单词 BAPC ”，当且仅当它们满足：

1. 这四个点上的字母按顺序分别是 B 、 A 、 P 、 C ；

2. 三点 B-A-P  形成的夹角是 ，也就是向量  与  垂直；

3. 三点 A-P-C  形成的夹角是 ，也就是向量  与  垂直。

注意：

这两个直角不要求与坐标轴对齐；

四个点只要满足以上几何条件即可。

请你计算，这个三维网格中一共有多少个“弯曲单词 BAPC ”。

输入格式

第一行一个整数 ：

之后输入  个块，每个块有  行：

第一行是一个单独的连字符 - ，仅用于提高可读性；

接下来的  行，每行一个长度为  的字符串，只包含 B 、 A 、 P 、 C ，表示三维网格中

的一层。

时间限制： 15.0s
 
内存限制： 512M
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也就是说，整个输入描述了  个水平层，每层是一个  的字母网格。

输出格式

输出一个整数，表示弯曲单词 BAPC  的总数。
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